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Bundeslager alteser Jwugend

Gremien der Wilden Wiese

Gremium Wer? Was? Wann?
Verantwortlichen- | 1-2 Verantwortliche | Grundsatzliche und sicherheitsrelevante Information (durch Lagerleitung). | Samstagabend, Freitagabend und
Runde aus allen Themen kénnen sein: im Bedarfsfall

(Orts)Gruppen

- Konzept, Wochenablauf & Verpflegung
- Organisatorische Absprachen

- Verantwortlichkeiten

- Notfallsituationen

Wilde-Wiese-Rat
(WiWi-Rat)

2-3 Gestalter*innen
aus allen
(Orts)Gruppen

Der WiWi-Rat versteht sich als Gestaltungs- und Leitungsgremium, in dem
die Gestalter*innen die Gemeinschaft der Wilden Weise inhaltlich voran-
bringen und zentrale Herausforderungen bearbeiten. (Moderation: Rahmen-
programm & Begleiter*innen aus verschiedenen Bereichen)

Um Ideen und Impulse in die die Lagergemeinschaft zu tragen gibt es im
Wilde-Wiese- Rat unterschiedliche Teilgruppen: Dazu gehéren zum Beispiel

- Aktuelles aus der Baustellenwand
- Sportund Spiel

- Gemeinschaftsaktionen

- Musik und Kreativitat

- Spiritualitidt und Gottesdienste

- Kinderprogramm

Sonntag: 10:00 Uhr,
taglich nach Absprache

Kinder- und
Jugendrat (KJR)

1-2 Kinder und
Jugendliche aus al-
len (Orts)Gruppen

Lern- und Gestaltungsgremium, in dem junge Gestalter*innen Gehor finden
und sie betreffende Herausforderungen (z.B. von der Baustellenwand) bear-
beiten. (Moderation: Rahmenprogramm/Vertrauenspersonen)

Sonntag: 10:00 Uhr,
taglich nach Absprache (parallel
zum WiWi-Rat)

Rahmenprogramm




